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افزار   نرم .است  ری بداند رندر گرفتن در اتوکد امکان پذ ی کمتر کس  دیشا
را   یر یاست که امکان رندرگ یمدل ساز  ینرم افزار ها ن ی از بهتر ی ک یاتوکد 

 تیفیرندر گرفتن با ک یبرا ی از پروژه ها الزام  ی بعض در .در خود دارد زین
  دهی د ع یسر یخروج کی به صورت  هیاول طرح است که ازین ایو  ستین

مهندس آشکار   کی یدر اتوکد برا  یر یرندرگ تیکه اهم نجاستیشود؛ در ا
 .شود ی م

. پس با ما  میبه پروسه رندرگرفتن در اتوکد بپرداز میخواه ی مقاله م  نیا در
 .دیهمراه باش

 

 Rendering in) رندر گرفتن در اتوکد 1#
AutoCAD) 

 ،یو مدل ساز  ی قابل توجه نرم افزار اتوکد در طراح  تیتوجه به اهم با
 ازیگام اول ن در .دیباشد که با روند رندر گرفتن در اتوکد آشنا شو ازین دیشا

  ندیفرآ (Rendering) گرفتن رندر .میاز رندر داشته باش ی ف یاست که تعر
 یبا استفاده از نرم افزار ها ی واقع ریبه تصاو  یمدل سه بعد کی لیتبد

 .است یوتر یکامپ

شما اطلاعات خام همانند  ابتدا صورت است که نیرندر گرفتن به ا ندیفرآ
انجام  با و دیده ی را به نرم افزار م یو نورپرداز  الیمتر مات،یترس
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)پردازش  GPU ( وی)پردازش مرکز  CPU محاسبات خاص درون
 .شود یم  لیتبد ی واقع  ریشده به تصاو  ی(، مدل سه بعدیکیگراف

 ،ی معمار   یها ی در طراح نگی توان گفت که پروسه رندر ی جرأت م  به
 یها ی خروج افتیدر یو... برا یی وی دیو یها یباز  ،ی ساز  شنیمیان

 ازمندیکه رندر گرفتن در اتوکد ن یی آن جا از .مهم است اریبس تیفیباک
  ی انجام م  یپروسه را در مدت زمان کمتر  نیا از اطلاعات است، ی حجم کم 

 .دهد

 :استفاده از رندر در اتوکد عبارتند از لیدل  نیتر  ی اصل

 آسان  یر یادگی •
 یکاربر  طیمح ی سادگ  •
 عی سر شیرای و امکان •
 بر نبودن رندر زمان •
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 رندر گرفتن در اتوکد یکاربرد یپنل ها 2#

 Visualize موجود در زبانه مات یتوان از تنظ  ی در اتوکد م یر یرندرگ یبرا
 .در نوار ابزار اقدام کرد
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 طیمح در اتوکد لزم است که یرندر سه بعد  مات یفعال شدن تنظ یبرا
 .میده ری تغ  3D Modelingاتوکد را به  یکاربر 

 

توانند به هرچه  ی وجود دارند که م  ی متفاوت یپنل ها Visualize زبانه در
از  کی لزم است که با کاربرد هر  لیدل نیهم به .بهتر شدن رندر کمک کنند

 .میپنل ها آشنا باش نیا
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 در اتوکد  View پنل 1-2#

  نیا .و نما وجود دارند  دید میجهت تنظ یپرکاربرد یابزارها view پنل در
،  (از پلان دید)  Top یمدل مانند نما یاز تمام نماها ی پنل فهرست
Bottom  (از کف  دید) ،Left دهد ی از چپ( و... را به کاربر ارائه م دی )د. 

  یدیجد ینماها View Manager ابزار یبر رو کیتوان با کل ی م  نیهمچن
  یمدل ساز  نیدهد در ح ی پنل به کاربر اجازه م نیا .را به آن اضافه نمود

 .نماها جا به جا شود نیب ی به راحت

 

 رندر گرفتن در اتوکد یبرا Camera پنل 2-2#

وجود  Camera Display و Create Camera دو ابزار camera پنل در
مناسب   دید ه ی و زاو نی دورب جادیبه منظور ا Create Camera .دارند

 View ابزار به همراه ابزار نیا .رود ی جهت رندر گرفتن در اتوکد به کار م
Manager سازد ی کاربر فراهم م یمتنوع را برا ینماها  جادی امکان ا. 
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ها را در حالت  ن یتواند علامت دورب ی م  Camera Display ابزار نیهمچن
 .قرار دهد ی مخف  ایو  انینما

 

 در اتوکد Lights پنل 3-2#

منبع نور   جادی پنل مشخص است، به منظور ا نیطور که از اسم ا همان
تراز  ت،یشفاف میتنظ یتوان برا  ی پنل م نیا در .ردیگ ی مورد استفاده قرار م

که   یی و فعال کردن علامت منبع نور از ابزارها  ی شدت نور و مخف ،یدیسف
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حذف   یبرا Shadows ابزار نیچنهم  .در آن وجود دارد، استفاده کرد
 .پنل وجود دارد نیکامل در ا هیو سا نی زم یرو هیسا  ه،یسا

 

 در اتوکد Sun and Location پنل 2#- 4

را با   (Sun Status) دیخورش ی منبع نور  ات ییتوان جز  ی پنل م نیا در
  میبهتر تنظ یر یرندرگ یزمان و... برا خ،یتار  ،یی ایجغراف تی توجه به موقع

 .کند یشدن رندر اتوکد کمک م  ی پنل به واقع نی از ا استفاده .کرد
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 در اتوکد Materials پنل 5-2#

توان به اختصاص   ی شدن رندر اتوکد م ی واقع یمهم برا یها نهیگز از
 الی متر .اتوکد اشاره کرد طیمناسب به هر المان در مح الیدادن متر
  نهیگز .نشان دهد ی تواند جنس سطح مدل شده را به خوب ی مناسب م 

 .هستند ریشامل موارد ز یپنل کاربرد نی مختلف ا یها
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• Material Browser :در کتابخانه  ازیمورد ن الیمتر یجستجو
 الیبه مدل و متر  الی متر ینرم افزار اتوکد، امکان اضافه ساز  ی داخل

 ی خارج یاز کتابخانه ها
• Material/Texture :رندر نیدر ح  الیروشن و خاموش نمودن متر 
• Material Mapping :یها لیکردن فا ریانتخاب روش تصو 

 یسطوح انتخاب یبر رو یر ی تصو
• Attach By layer : کیبه عناصر موجود در  الیاختصاص دادن متر 

 مشخص  هیل
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 رندر گرفتن در اتوکد یبرا Render پنل 6-2#

  رد،یگ ی پنل که در گام آخر رندر گرفتن در اتوکد مورد استفاده قرار م نیا
 .سازد ی رندر را فراهم م  تیفیو ک نه یمدل، پس زم تی شفاف میتنظ امکان

 انیاز پا پس .شود  ی رندر گرفتن آغاز م  Render to size یبر رو کیکل با
  رهیذخآن را  ای را مشاهده و  ی خروج ری توان تصو  ی م  ات یعمل نی ا افتنی

و   تیفیک میبخش تنظ نیدر ا render in window و Medium .کرد
 .کنند ی در صفحه اتوکد را فراهم م شینما

 

 

 مراحل رندر گرفتن در اتوکد 3#

را به  یر یو رندرگ یمدل ساز  ی بیمراحل تقر   میکن ی م  ی بخش سع نیا در
  تیفیک شی تواند به افزا   ی م شتری ب ات یی کردن جز وارد .مییبگو بیترت 

 .رندر کمک کند ی خروج

، (Solid) دیمدنظر شامل اجسام توپر و سال یفضا یساز  مدل •
 (Mesh) سطوح، شبکه و مش ها
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آسان  یی رندر گرفتن و جابجا  یمناسب برا یدادن نماها اختصاص •
 آن ها نیب
 یانتخاب یبه نماها نهیپس زم ریتصو ی ده  اختصاص •
 ل ایوارد کردن متر ای ساخت •
 موجود به اجسام یها الیمتر  ی ده  اختصاص •
 ی نورپرداز  یها نهیگز افزودن •
رندر گرفتن از  یو آسمان برا دینور خورش م یو تنظ یساز  فعال •

 یخارج ینماها
 ن ییتست رندرها با قراردادن دقت رندر پا انجام •
 مورد نظر  ریبه تصو  ی اب یدست یو نور برا الیمتر وستهیپ اصلاح •
 از یدر صورت ن ر یمجدد تست رندرها و اعمال تغ  انجام •
 رندر در حد بال تیفیبا قرار دادن ک یی تست نها انجام •
 یی رندر نها یساز  رهیو ذخ مشاهده •

 


