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 ی ک یصحنه،  کیدر  حی مکس به صورت صح ید یدر تر  ینورپرداز  یی توانا 
با آن آشنا   دینرم افزار با نیاست که کاربران ا یی ها  ی ژگیو  نیاز مهم تر 

نرم افزار  نیدر ا ی رندر جذاب و واقع  کیکه  دیخواه  ی م اگر .باشند
 .دیرا با کمال دقت اجرا کن یحتما نکات مربوط به نورپرداز  دیبا  د،یبساز

پرداخت. با  میمکس خواه  ید یدر تر  یآموزش به نحوه نورپرداز  نیا در
 .دیما همراه باش

 

 Lighting in) مکس ید یدر تر  ی نورپرداز  1#
3ds Max ) 

آن  یرو دیمکس با ید یمنظور ارائه هر چه بهتر طرح در نرم افزار تر  به
کند تا   ی کمک م یر یرندرگ قت،ی حق در .ردی صورت پذ یر یرندرگ ات یعمل

 یدر تر  ینورپرداز  انجام .از مدل ساخته شده ارائه گردد ی واقع  یر ی تصو
 .از جمله ملزومات رندر گرفتن است زیمرتبط با آن ن مات یمکس و تنظ ید
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 مکس ید یدر تر  یمراحل نورپرداز  2#

جزء   اد،یز یها  تیکاربرد گسترده و قابل لیمکس به دل ید  یتر  امروزه
 یدر تر  ینورپرداز  .مورد استفاده طراحان است ینرم افزار ها نیمهم تر 

 طرح، تیفیک ش ی به منظور افزا یر یمهم رندرگ یمکس از شاخصه ها ید
ادامه   در .تر است  ی مدل واقع کیطرح به  لیو تبد انیدرک آسان کارفرما 

 .میکن ی م انیرا ب (V-Ray) یر  یگام به گام روند کار با استفاده از و 

 واحدها مات یتنظ 1-2#

از   نانیمکس، اطم  ید یدر تر  ینورپرداز  ندیمرحله در هر فرآ نیاول
که قصد  نیتوجه به ا با .در صحنه است یر یاندازه گ یواحدها مات یتنظ
 و Customize یمنوها به م،یاستفاده کن ی واقع یاز واحدها میدار
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Units Setup توجه به مدل واحد مناسب را  با در نرم افزار مراجعه کرده و
 Feet نهی، گزUS Standard ما در قسمت ریز  ریتصو در  .میکن ی انتخاب م 

w/Decimal Inches و در قسمت lighting Units نه یگز 
International میرا به عنوان واحد انتخاب کرده ا. 

 

 یر  یانتخاب و 2-2#

را   یر  ی، وassign renderer از تب دیدر صفحه کل F10 دیفشردن کل با
 را در قسمت یر  یو الیمتر  نی همچن .میکن ی انتخاب م  یر یرندرگ یبرا

material editor  میکن ی انتخاب م. 
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 ینورپرداز  هیاول ماتیتنظ  3-2#

 یساده را در و الیمتر کی مکس،  ید یدر تر  یمرحله از نورپرداز  نیا در
به   هیاول مات یتنظ  موجود در صحنه اختصاص داده و یایبه همه اش یر 

 یی عمل به صرفه جو نی ا .میده ی را انجام م یر یرندرگو  یمنظور نورپرداز 
 اریساده بس  الیمتر  کیاز  یر یرندرگ  چون .کند ی کمک م اریدر زمان بس

 .بازتاب و درخشش است یدارا الیتر از متر  ع یسر
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 یکی ز یف نیدورب ماتیتنظ 4-2#

  ی ک یزیف نیدورب  کی و می شو ی م یر یو رندرگ ینورپرداز  مات یوارد تنظ حال
 .میکن ی به صحنه اضافه م ریز ریمس قیرا از طر یر  یو

Create Tab > Camera > Vray > Physical Camera 
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را  ریموارد ز Basic parameters در قسمت ی کیزیف ن یدورب مات یتنظ در
 :میکن ی اعمال م

را انتخاب  still نهی، گزtype در قسمت نینوع دورب نییمنظور تع  به •
 .میکن ی م

را  یکه در آن نورپرداز  یبه نسبت ابعاد صحنه ا ر،ی ز ریتصو همانند •
  ی متر وارد م ی لیرا برحسب م Film Gate مقدار م،یده ی انجام م

 .میکن
  ی مشخص م Focal Length را در قسمت نیلنز دورب ی کانون فاصله •

 .میکن
در  میتوان  ی را م  شیاندازه نما جهیو در نت نیدورب افراگمید عرض •

 .میمشخص کن f-number قسمت
از لنز  ی ناش یروشن ها هی اثر سا Vignetting نهیانتخاب گز  با •

با  یربردار ی تصو ایگو که میکن ی م یساز  هیشب یرا به گونه ا  نیدورب
 .صورت گرفته است  ی واقع  نیدورب کی
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  ریدر تصو ی اضاف رات ییامکان انجام تغ زین White Balance نهیگز •
  ی را به ما م نیش ی پ مات ی تنظ ریسا ایبا توجه به رنگ و  ی خروج
 .دهد

 Shutter Speed در قسمت  میتوان ی م زیرا ن ن یشاتر دورب سرعت •
 .میوارد کن

  نییتع Film Speed (ISO) توسط زیرا ن نیدورب تی حساس زانیم •
روشن تر و هرچه کمتر باشد   ری باشد تصو شتریب هرقدر .میکن ی م

 .تر خواهد شد رهیت  ری تصو
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 مکس ید یدر تر  یر  یو  ینورپرداز  یپارامترها 5-2#

  ی را م نورها .میده  ی را در صحنه قرار م یر  یمختلف و  یگام نورها نیا در
به صورت   ی و مابق  میاز آن ها مستق یسر  کیکه  میقرار ده یطور  میتوان
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  یپارامترها نی تر ی اصل .قرار دهند ری صحنه را تحت تاث می رمستقیغ
 :هستند ریشامل موارد ز یر  یمکس با کمک و  ید  یدر تر  ینورپرداز 

• Color: همان رنگ نور است. 
• Multiplier :کند ی به رنگ نور را مشخص م  ی شدت بخش  زانیم. 
• Invisible :که شکل منبع نور  میکن میتنظ میتوان  ی بخش م نیدر ا

 .ریخ ایقابل مشاهده باشد  یر یپس از رندرگ یر  یو
• Subdivs :کند ی م  فینمونه ها را تعر  اینور  تیفیک. 

را  15- 20و اندازه  ی شی آزما یرندرها یرا برا 8- 10اندازه  میتوان  ی م
 .میانتخاب کن یینها یرندرها یبرا
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  ی د  یدر تر   ینورپرداز   یبرا  کیشبکه فتومتر   جادیا  6-2#
 مکس

 کی .شوند  ی م رهیذخ  IES به نام یی ها لیدر فا کی فتومتر یها داده
 .منبع نور است کیشدت نور  ع یاز توز یسه بعد شینما  کیشبکه فتومتر 

از  یار یبس .شوند ی م رهیمورد اشاره ذخ یها لیشبکه در فا کی  مشخصات 
که با آن ها   یشبکه ا یها لی دهند فا ی انجام م ی که نورپرداز  یافراد

ها  لیفا نیا اغلب .گذارند ی دهند، به اشتراک م ی محصولاتشان را ارائه م
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  هیاز آن ها به منظور شب میتوان ی م  قابل دسترس هستند و نترنتیدر ا
  جادیمنظور ا به .میمکس استفاده کن ید یدر تر  یسه بعد ینورها یساز 

  یی کشو  یرا از منو Vray رفته و Lights از مدل، به تب کیشبکه فتومتر 
 میو جهت نور را تنظ جادیا Vray IES لیفا کی و میکن  ی موجود انتخاب م

 .میکن ی م

 

 :هستند ریشامل موارد ز IES ینورها یموجود برا مات یتنظ نیتر  ی اصل

• Browse Button :یها لیفا میتوان یآن م یرو کیبا کل IES   مورد
 .م یتجو کننظر را جس
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• Color Mode :شدت نور را از   ریتاث میتوان یم نهیگز نی با انتخاب ا
 .میده  رییتغ  طیمح یانتخاب رنگ رو قیطر

• Temperature Mode :دهد تا    ی امکان را م نیبه ما ا نهیگز نیا
 .میده رییرنگ تغ ی دما قیشدت نور را از طر قیبه طور دق

• Powerدرخشان باشد.  زانیکه نور به چه م میکن نیی تع  میتوان ی : م 

 


