
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Rendering in 
3Ds Max 

w
w

w
.n

am
atek.co

m
 

مراحل رندر گرفتن در  
 3Dsمکس ) ید یتر 

Max) 



w
w

w
.n

am
atek.co

m
 

   مکس ید  یرندر گرفتن در تر  .1
  مکس ید یمختصات در تر  ستمیس  میتنظ .2
   مکس ید یرندر گرفتن در تر   ماتیتنظ .3
 مکس  ید یرندر گرفتن در تر  یبرا  الیمتر  ماتیتنظ .4
 رندر  ریمربوط به استخراج تصو  ماتیتنظ .5

 فهرست مطالب



 

1 www.namatek.com 

 نیدر ا یمهم مدل ساز  یاز بخش ها ی ک یمکس  ید  یرندر گرفتن در تر 
  ریسا میتوان ی از پارامترها م  ی برخ  میما با تنظ یر یرندرگ در .نرم افزار است

تجسم   کی یر یرندرگ .میکن ی را بر مدل خود مشاهده م  ینورپرداز  رات یتاث
  ی واقع یایآن را در دن میدهد تا بتوان ی هر مدل به ما م  ی زنده بعد از طراح 

 .میتصور کن

 .دیمکس با ما همراه باش ید  یرندر گرفتن در تر  ی ادامه با معرف در

 

 مکس ید یرندر گرفتن در تر  1#

 یر  یمانند و یی نرم افزار معمولاً با کمک افزونه ها  نیگرفتن در ا رندر
ساخته شده  یکند تا بتوانند مدل ها  ی کاربران کمک م به شود و ی انجام م

 مراحل .ارائه دهند  ی مدل واقع کیمکس را مانند  ید یخود در تر 
نرم افزار وجود دارند که در ادامه به  نی به منظور رندر گرفتن در ا ی مختلف

 .میپرداز ی آن ها م
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 مکس ید یمختصات در تر  ستمی س میتنظ 2#

در نرم افزار   ی ر یاندازه گ یواحدها دی با رات،ییاز انجام هر نوع تغ شیپ
 .میکن  میتنظ ازیمکس را برحسب ن ید یتر 

 :میکن ی عمل م  ریمنظور طبق مراحل ز نیا یبرا

 .میکن ی صفحه مراجعه م  یدر بالا customize نهیاول: به گز گام •

 

  کی  .میکن ی م کیکل Units Setup option نهیگز یدوم: رو گام •
واحد در نرم   مات یتنظ یبرا  نهیشود که در آن دو گز ی پنجره باز م 

 با واحد را کی واحد متر  ستمیس میتوان ی م  .افزار وجود دارند
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Meters  فوت  یرا با واحدها یی کایواحد آمر  ستمیس ایو (foot)  و
 .می، بسته به کار خود انتخاب کن(inch) نچیا

 

 

 مکس ید یرندر گرفتن در تر  ماتیتنظ 3#

کار   طی)نما( در مح viewport که چهار میکن ی م یادآور ی زیاز هر چ شیپ
 :مکس وجود دارند ید ینرم افزار تر 

 بالا .1
 چپ  .2
 راست  .3
 و یپرسپکت .4
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کرده و   مینماها ترس نیمورد نظر خود را در هر کدام از ا  ءی ش میتوان ی م  ما
 .میمختلف مشاهده کن یآن را از نماها

 .میرا انجام ده یر یرندرگ مات یبه صورت گام به گام تنط دییایب حال

 میکن میصفحه ترس کیشکل دلخواه مانند  کی دیی ایاول: ابتدا ب گام •
آن  یمختلف رو یندهایرا پس از انجام فرآ یر یرندرگ ریتأث و

 صفحه مورد نظر ابتدا به می به منظور ترس  پس .میمشاهده کن
common panel تب یرفته و رو create سپس .میکن ی م کیکل 

 کیکل Plane تب یو بعد رو Standard Primitives نهیگز یرو
 .میکن ی م
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صفحه مورد  میبالا را به منظور ترس یقسمت ما نما نیدوم: در ا گام •
 کی در .میکن  ی انتخاب م W و Alt یدهایکل بینظر با استفاده از ترک

موس شکل مورد   دنیکرده و با کش  کیمکان دلخواه از صفحه کل
 .میکن  ی م  مینظر را ترس
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نما را  W و Alt یدهایکل بی صفحه، با ترک میسوم: پس از ترس گام •
را در حالت  یبعد مراحل  و میآور ی در م  نیبه صورت فول اسکر 

 .میده  ی ادامه م  ویپرسپکت
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  ید ین در تر رندر گرفت یبرا الی متر  ماتیتنظ 4#
 مکس

نرم افزار، به منظور رندر گرفتن در    طیشکل مورد نظر در مح میاز ترس پس
  ی مربوط به مواد و مصالح م مات یمکس، نوبت به انجام تنظ ید یتر 

 :میده ی ادامه م  ریز بیگام ها را به ترت  نیرسد؛ بنابرا
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  ی م Material Editor وارد پنجره M دیاول: با فشردن کل گام •
 .میشو

 

 تا میکن یم کیدر پنجره باز شده کل standard نهیگز یدوم: رو گام •
 .باز شود Material/Map Browser با نام دیپنجره جد کی
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انتخاب و   الیرا به منظور اعمال متر Architectural نهیسوم: گز گام •
 .میکن ی م کیکل Ok یرو
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 رییتغ Diffuse color نهیگز قی صفحه را از طر چهارم: حال رنگ گام •
. بعد از میرا انتخاب کرده ا دیجا ما رنگ سف نیا در .میده ی م

 .میکن ی م کیکل OK یانتخاب رنگ رو
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 کیکل assign material to the selection نهیگز یپنجم: رو گام •
 .میکن ی م
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را به   Ceramic tile رفته و User define تب یششم: حال رو گام •
 .میکن ی انتخاب م  الیعنوان متر 
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 No ، بعد تب assign material نهیگز یهفتم: مجددا رو گام •
Map of Diffuse Map نهیسپس گز tile از  پس و  میکن ی م کیکل

 .میکن ی م کیکل OK یرو tile انتخاب
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 .اعمال شود ت را ییتا تغ  میکن ی م کیکل assign material یرو

 

 رندر  ری مربوط به استخراج تصو ماتیتنظ 5#

ادامه   ریز بیبخش گام ها را به ترت  نیدر ا یر یوارد شدن به فاز رندرگ یبرا
 :میده ی م
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 ید یبه منظور رندر گرفتن در تر  ی قبل یاول: در ادامه گام ها گام •
 Show Shaded Material یرو Viewport گام در نیا در مکس،

 .اعمال گردند رات یی تغ  ی تا تمام  میکن ی م کیکل

 

 render button صفحه با فشردن دکمه یرندر را رو ریدوم: تأث گام •
present میکن  ی صفحه کار خود چک م  یدر گوشه راست بالا. 
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  مات یتر تنظ ی واقع  ریتصو  کی داشتن  یبرا میتوان ی سوم: حال م گام •
بازتاب   یشاخص بازتاب را برا میتوان  ی م مثلا .می انجام ده یشتر یب

گرفتن رندر  یمورد نظر ما برا ءی ش حال .میقرار ده 25 یبهتر رو
 کیصفحه خود کل یدر بالا render setup نهیگز  یرو .آماده است

 .میکن ی م

 

 نهیو سپس گز Custom ی شود. رو ی پنجره باز م  کیچهارم:  گام •
HDTV (Video)  میکن ی م کیکل. 
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  کیمکس با کل  ید  یگام رندر گرفتن در تر   نیپنجم: به عنوان آخر  گام •
  ت یخود را مشخص و درنها  ریتب رزولوشن، مقدار رزولوشن تصو   یرو
 .میکن ی م  کیرندر کل نهیگز یرو
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